ЗАДАНИЕ №1.
1. Запустите графический редактор Paint.
2. Задайте рабочую область шириной 20 и высотой 15 см.

3. Заполните всю рабочую область экрана паркетом «елочка», работая по следующему плану:
	Шаг 1.      
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	Инструмент Линия

	Шаг 2.          
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	Копирование фрагмента

	Шаг 3.                  
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	Поворот фрагмента на 1800

	Шаг 4.              
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	Совмещение двух фрагментов(прозрачный фрагмент), заливка замкнутой области

	Шаг 5.                
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	Копирование, отражение слева направо, совмещение фрагментов

	Шаг 6.                
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	Размножение фрагментов по всей рабочей области


4. Сохраните результат работы в собственной папке под именем Паркет.

ЗАДАНИЕ 2.

1. Запустите графический редактор Paint.

2. Задайте рабочую область, чтобы она занимала всю видимую часть экрана.

3. Заполните рабочую область экрана <сотами>, работая по следующему плану:

	Шаг 1:
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	Инструмент Линия

	Шаг 2.
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	Наклон по горизонтали на 300

	Шаг 3.
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 EMBED PBrush  [image: image10.png]



	Копирование и отражение фрагмента слева направо

	Шаг 4. 
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	Совмещение двух фрагментов (Прозрачный фрагмент), удаление Ластиком лишних деталей

	Шаг 5. 
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	Копирование, отражение сверху вниз, совмещение фрагментов

	Шаг 6.
                              
[image: image13.png]



	Удаление Ластиком лишних деталей, заливка замкнутой области

	Шаг 7.
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	Размножение фрагмента по всей рабочей области


4. Сохраните результат работы в собственной папке под именем Соты.
ЗАДАНИЕ 3.

1. Запустите графический редактор Paint.

2. Проведите вспомогательный отрезок серого цвета – ось симметрии будущей бабочки.

3. Установите основной цвет черный, фоновый – белый. С помощью инструмента Многоугольник(без заливки) изобразите контур крыла бабочки (начинайте и заканчивайте рисование на оси  симметрии).[image: image15.png]



4. Разместите на экране четыре копии правого крыла бабочки.

5. Для каждого крыла придумайте оригинальный вариант окраски и воплотите свой замысел с помощью инструментов графического редактора.

6. Выделите прямоугольный фрагмент (режим Прозрачный фрагмент), содержащии одно из крыльев, строго по оси симметрии будущей бабочки. Скопируйте его (Правка - Копировать) и вставьте (Правка - Вставить). Отразите вставленный фрагмент слева направо (команда Отразить/Повернуть.. из меню Рисунок). Совместите два крыла как можно точнее по оси симметрии.

7. Повторите пункт 6 для других крыльев.

8. В свободной части рабочего поля изобразите туловище бабочки (инструменты Скругленный прямоугольник и Линия). Выделите фрагмент, содержащий туловище бабочки, и разместите его вдоль оси симметрии каждой из бабочек.

9. Разместите бабочек так, как показано на рисунке. Для этого выделяйте бабочку и отражайте её слева направо или сверху вниз (команда Отразить/Повернуть.. из меню Рисунок).

10. Сохраните рисунок в собственной папке под именем Бабочки.  
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