	№

урока

всего
	Темы уроков.
	Практические работы
	Количество часов
	§ учебника
	дата

	
	
	
	
	
	по плану
	факт

	Алгоритмизация и программирование 
	
	20
	
	
	

	1
	Алгоритм и его формальное исполнение
	
	1
	4.1
	
	

	2
	Основные типы алгоритмических структур
	
	1
	4.2
	
	

	3
	Основы программирования. Графический интерфейс. Стр-ра пр-мы на языке Турбо Паскаль
	
	1
	4.3
	
	

	4
	Тип, имя и значение переменной
	
	1
	
	
	

	5
	Тип, имя и значение переменной
	
	1
	
	
	

	6
	Линейные программы. Присваивание. Математические выраж-я.
	
	1
	
	
	

	7
	Выполнение программ компьютером.
	
	1
	
	
	

	8
	Строковый тип данных.
	
	1
	
	
	

	9
	Составление программ для решения задач.
	
	1
	
	
	

	10
	Условный оператор.
	
	1
	
	
	

	11
	Условный оператор. Решение задач
	
	1
	
	
	

	12
	Циклы. Цикл с параметром.
	
	1
	
	
	

	13
	Цикл с предусловием. Решение задач
	
	1
	
	
	

	14
	Цикл с постусловием. Решение задач
	
	1
	
	
	

	15
	Циклические программы. Решение задач
	
	1
	
	
	

	16
	Массивы.
	
	1
	
	
	

	17
	Массивы. Решение задач. Методы сортировки
	
	1
	
	
	

	18
	Графические возможности языка Турбо Паскаль. Модуль Graph.
	
	1
	
	
	

	19
	Программирование графических объектов
	
	1
	
	
	

	20
	Движение.
	
	1
	
	
	

	Технологии хранения, поиска и сортировки информации 
	
	11
	
	
	

	21
	Инструктаж по ТБ. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые).
	
	1
	11.1
	
	

	22
	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД).
	
	1
	11.1.1
	
	

	23
	Создание БД.
	Системы управления базами данных
	1
	11.3
	
	

	24
	Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 
	Создание структуры табличной базы данных
	1
	11.4
	
	

	25
	Таблицы. Формы.
	Ввод и редактирование данных
	1
	11.4.1
	
	

	26
	Запросы. Отчеты.
	Поиск и сортировка данных
	1
	11.4.2
	
	

	27
	Реляционные базы данных.
	
	1
	11.5
	
	

	28
	Создание запросов.
	
	1
	
	
	

	29
	Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	
	1
	11.5.1
	
	

	30
	Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	
	1
	11.5.2
	
	

	31
	Контроль знаний и умений: защита проекта.
	
	1
	
	
	

	Моделирование и формализация 
	
	7
	
	
	

	32
	Моделирование как метод познания.
	
	1
	5.1
	
	

	33
	Формы представления моделей.
	
	1
	5.2
	
	

	34
	Формализация.
	Приближенное решение уравнений графическим методом
	1
	5.2
	
	

	35
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Построение геометрических моделей 
	1
	5.5
	
	

	36
	Примеры моделей.
	Построение и исследование физических моделей в электронных таблицах
	1
	5.4
	
	

	37
	Построение информационных моделей.
	Построение и использование геоинформационных моделей
	1
	5.4
	
	

	38
	Создание моделей.
	Построение и исследование информационных моделей
	1
	
	
	

	Коммуникационные технологии 
	
	24
	
	
	

	39
	Передача информации, источник и приемник информации, сигнал
	
	1
	12.1
	
	

	40
	Кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации.
	
	1
	
	
	

	41
	Виды сетей. Топология.
	
	1
	12.2
	
	

	42
	Глобальные компьютерные сети.
	
	1
	12.3
	
	

	43
	Адресация в Интернете (1Р-адреса и доменная система имен).
	Настройка браузера.
	1
	12.4
	
	

	44
	Способы подключения к сети Интернет.
	Путешествие по всемирной паутине. Работа с поисковыми системами.
	1
	12.6
	
	

	45
	Настройка модема. Настройка почтовой программы 
	Подключение к Интернету, настройка модема.
	1
	12.6.1
	
	

	46
	Протокол TCP/IP/
	
	1
	12.5
	
	

	47
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта
	Работа с электронной почтой. Настройка почтовой программы.
	1
	12.8
	
	

	48
	Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение
	Работа с файловыми архивами. 
	1
	12.9
	
	

	49
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (НТМL – Hyper-Text Markup Language).
	
	1
	13.1
	
	

	50
	Разработка Web-сайтов. Тэги. Web-сайты и Web-страницы
	Разработка Web-сайта.
	1
	13.2
	
	

	51
	Текст и размещение графики
	
	1
	
	
	

	52
	Текст и размещение графики
	
	1
	
	
	

	53
	Гиперссылки на Web-страницах 
	
	1
	13.3
	
	

	54
	Гиперссылки.
	
	1
	13.4
	
	

	55
	  Цвет.
	
	1
	
	
	

	56
	Редактирование страниц 
	
	1
	13.5
	
	

	57
	Редактирование страниц
	
	1
	13.6
	
	

	58
	Редактирование страниц
	
	1
	
	
	

	59
	Тестирование и публикация Web-сайтов
	
	1
	13.7
	
	

	60
	Тестирование и публикация Web-сайтов
	
	1
	
	
	

	61
	Тестирование и публикация Web-сайтов
	
	1
	
	
	

	62
	Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетной практической работы
	
	1
	
	
	

	Социальная информатика – 3 часа
	
	
	
	
	

	63
	Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. 
	
	
	
	
	

	64
	Информационная культура. Этические и  правовые нормы информационной деятельности человека. 
	
	
	
	
	

	65
	Информационная безопасность. 
	
	
	
	
	

	66
	Повторение
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